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Раздел №1. «Комплекс основных характеристик программы»
1.1 Пояснительная записка
Программа «Я - дизайнер» имеет художественную направленность. 
Уровень обучения– ознакомительный.
Актуальность программы определяется тем, что закрепление стериатипного мышления в творчестве ребенка представляет для него большую опасность, поэтому необходимо разрушать застывшие шаблоны и вводить новые виды деятельности, способствующие стимулированию собственного творчества ребенка. Ведь речь идет о важнейшем условии формирования индивидуального своеобразия личности уже на первых этапах её становления.
           Дизайн – это творческая задумка создателя, новый, необычный подход к предметам и вещам. Проще говоря, дизайн – это все то, что нас окружает, весь окружающий мир со всеми новшествами и постоянным прогрессом. Искусство дизайна активно входит в нашу жизнь. Если «дизайн для детей» - одно из направлений профессиональной деятельности художников-дизайнеров, то «детский дизайн» связан с декоративной деятельностью самого ребенка по благоустройству окружающей его предметно-пространственной среды. Элементарные поделки ребенка можно рассматривать как его проектную деятельность, поскольку уже в несложных аранжировках он планирует определенный результат. Ребенок знакомится с разными художественными приемами и поделочными материалами, с доступными способами изготовления и украшения своих изделий: вырезанием, соединением, склеиванием, скручиванием, декорированием, росписью, украшением и др. Дети создают композиции и объекты, составляют картины из различных материалов и изготавливают сувениры.
Программа «Я – дизайнер» позволяет расширить круг интересов, воспитывает эстетические потребности, развивает мыслительную и творческую активность детей. Развивается наблюдательность, образное мышление, фантазия и воображение.

Отличительная особенность программы. 
Программа «Я - дизайнер» построена таким образом, чтобы у учащихся сложились начальные представления о видах и специфики деятельности профессии дизайнера, о творческой художественной деятельности человека, направленной на преобразование окружающего мира вещей, продуктов творческой деятельности, природной среды. 
Содержание программы «Я - дизайнер» направлено на расширение знаний о дизайне как художественном проектировании и творческой самореализации; деятельности, связанную с формированием функциональных и эстетических качеств предметной среды. На занятиях ребята не только расширяют кругозор о профессии дизайнера, о видах дизайна, но также приобретают декоративные, изобразительные и конструктивные навыки, реализуют свои творческие способности.

Присутствие познавательных и научных моментов позволят овладеть образным языком дизайнерского искусства: форма, композиция, объем, цвет, ритм, пропорция и пр. Наличие дидактических игр-загадок, кроссвордов, ребусов, таблиц, схем поэтапного вариативного выполнения задания  способствует лучшему восприятию информации, формированию самостоятельности мышления и художественной активности.

Для создания соответствующей замыслу атмосферы занятия помогает привлечение художественно-образных средств других искусств – музыки и литературы (стихи, загадки, методические сказки).
Перечень профессий для ознакомления: Арт-дизайнер, бренд-дизайнер, художник-оформитель, дизайнер упаковки, декоратор, художник росписи по ткани, художник - илюстратор, дизайнер – модельер, художник по рекламе и др.
Адресат программы. Программа рассчитана для обучения детей 7-10 лет и предусматривает 1 год обучения. 

Общее количество часов - 18 часов. 
Количество детей в группе – 10-13 чел.

Режим занятий: 1 час 2 раза в неделю.

Форма обучения – очная.
Продолжительность образовательного процесса – 9 недель, с 1 сентября. За учебный год обучение по программе проходят 4 группы, согласно расписанию и графику учебных занятий. Общее количество часов за год – 72 часа.
Практическая значимость программы:  
- у детей формируются первоначальные представления о дизайне;
- развиваются умения, дающие возможность преобразовывать предметы окружающего мира по законам красоты;
- дети знакомятся с визуальным языком дизайна;
- развивается чувство ритма, симметрии, цвета;
- формируется творческое мышление;
- развивается способность к созданию задуманного, к созданию выразительного художественного образа под средством конструирования, лепки, изодеятельности и дизайна;
- совершенствуются практические навыки детей;
- у детей развивается умение находить нестандартные решения в проблемных ситуациях.
Особенности организации образовательного процесса – занятия по данной программе проводятся в соответствии с учебным планом в объединении, сформированными в группу учащихся 7-10 лет. 
1.2 Цель и задачи программы
Цель программы: Формирование творческих способностей и положительной мотивации к занятиям дизайном средствами художественно-дизайнерской деятельности.
Обучающие задачи: 
1. Познакомить с первоначальными представлениями о дизайнерской деятельности;
2. Познакомить учащихся с особенностями, правилами и последовательностью работы в декоративных техниках; Познакомить с понятиями - «коллаж», «смешанная техника», «принт», «аппликация с элементами рисования», «ритм», «орнамент», «графический декор», логотип;
3. Обучать основам дизайна, практическим умениям работать с декоративными и изобразительными материалами. 
4. Познакомить с элементарными основами композиции и цветоведения в художественно-дизайнерской деятельности;
5.  Познакомить с основными свойствами материалов при создании творческого продукта. 
Развивающие задачи:
1. Формировать положительную мотивацию к дизайнерскому виду деятельности.

2. Развивать познавательный интерес к творческой деятельности, к разнообразию оригинальных техник декора, умения создавать разнообразные декоративные образы, сочетая различные техники; 
3. Развивать у учащихся коммуникативные способности, предпосылки проектного мышления, развивать и активизировать творческий потенциал учащихся. 
4. Развивать общий кругозор; Развивать зрительное восприятие, чувства цвета, гармонии, композиционной культуры.
5. Способствовать качественному усвоению опыта проектной деятельности на основе интеграции нескольких видов художественно-прикладных технологий; 
6. Формировать художественно-образное мышление;
Воспитательные задачи: 
1. Формировать творческое отношение к качественному выполнению продукта художественно-дизайнерской деятельности.
2.  Способствовать формированию у учащихся эстетического отношения к окружающему предметному миру, показать им место и значение художественного проектирования при создании современных изделий;

3. Воспитывать интерес к различным видам декорирования;
4. Воспитать художественный вкус и чувство гармонии;
5. Воспитывать ответственность, усидчивость, самостоятельность, активность.
1.3 Содержание программы

Учебный план

	№ п/п
	Наименование разделов, тем
	Количество часов
	Форма контроля/

аттестация

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	1
	Вводное занятие.

«Я в дизайнеры пойду – пусть меня научат»


	1
	1
	-
	Собеседование

	
	Раздел №1. 

Дизайн сувениров и подарков


	4
	1
	3
	

	2.
	Дизайн сосудов «Волшебные флаконы». 
	1
	0,5
	0,5
	Опрос. Наблюдение. 

	3
	Дизайн праздника. «Корзина с цветами и фруктами». 
	1
	0,5
	0,5
	Опрос. Наблюдение. 

	4.
	Дизайн салфетки в технике «Принт».
	1
	-
	1
	Опрос. Наблюдение. Выставка

	5.
	«Сердечный букет» Аппликация, декорирование, коллаж
	1
	-
	1
	Наблюдение. Презентация творческих работ

	
	Раздел №2. Дизайн аксессуаров и предметов быта
	4
	1
	3
	

	6.
	Дизайн праздничного сервиза. 
	1
	0,5
	0,5
	Опрос. Наблюдение.

	7
	Дизайн головного убора «Чудо-шляпки». 
	1
	0,5
	0,5
	Опрос. Наблюдение.

	8
	Дизайн лоскутного одеяла. Аппликация с элементами рисования
	1
	-
	1
	Опрос. Наблюдение

	9
	«Разноцветные зонтики». Рисование, аппликация, коллаж
	1
	-
	1
	Наблюдение. Выставка. Презентация творческих работ

	
	Раздел №3.

Книжный дизайн
	5
	2
	3
	

	10
	Закладки из осенних листьев. 
	1
	0,5
	0,5
	Опрос. Наблюдение

	11
	«Волшебные буквы алфавита». Понятия «шрифт», «буквица».
	1
	0,5
	0,5
	Беседа.

Наблюдение. Презентация творческих работ.

	12
	Дизайн вывески для детского кафе. 
	1
	-
	1
	Наблюдение.

Защита творческих проектов 

	13
	Дизайн обложки для книги
	1
	0,5
	0,5
	Опрос. Наблюдение

	14
	Афиша для циркового представления
	1
	0,5
	0,5
	Опрос. Наблюдение. Выставка. Презентация творческих работ

	
	Раздел №4.

Дизайн-проект
	3
	1
	2
	

	15
	Аранжировка из плодов и листьев (пластилин)
	1
	0,5
	0,5
	Опрос. Наблюдение. Выставка.

	16
	Коллажная лаборатория «Фантазия из силуэтов и отпечатков ладошек»
	1
	0,5
	0,5
	Опрос. Наблюдение. Выставка. Презентация творческих работ

	17
	Дизайн-проект «Космическое путешествие на сказочную планету» работа из подручного материала
	1
	-
	1
	Наблюдение. Выставка. Презентация творческих работ

	
	Итоговое занятие
	1
	-
	1
	

	18
	Итоговое занятие. Выставка «Ярмарка мастеров». Дизайн – Викторина.
	1
	-
	1
	Наблюдение. Презентация творческих работ. 

Анкетирование

	Всего:
	18
	6
	12
	


Содержание учебного плана 
Тема 1.Вводное занятие 
«Я в дизайнеры пойду – пусть меня научат»
Теория: Знакомство с кабинетом, оборудованием, правилами внутреннего распорядка. Инструменты и материалы, необходимые для занятий. Техника безопасности при работе с острыми, колющими предметами. Организация рабочего места. Демонстрация творческих работ. Организационные вопросы. Презентация видов декоративно-прикладного искусства. 
Презентация - «Путешествие в мир дизайна». Виды дизайнерского искусства. Профессия в современности. Уникальные стороны профессии. Необходимые качества, обязанности. Знакомство с понятиями: «Дизайн», «Декоратор», «Художник - оформитель», «Арт-дизайнер», «Бренд-дизайнер» и др.
Раздел № 1. Дизайн сувениров и подарков

Теория: Общее понятие и представление о форме. Выразительность формы и внешний вид изделия. Графические приемы отображения формы на плоскости. Эмоциональное воздействие формы. Визуальная целостность формы. Форма и стиль. Основы цветоведения и композиции. Виды орнаментов. Понятие «принт». Единство формы и декора. Цвет – элемент композиционного творчества. 
Предметный дизайн на примере росписи, декорирования, аппликации, коллажа. Принципы работы с бумагой, кусочками ткани, пуговицами, пластилином, красками, маркерами и др.

Практика: Создание сувениров в технике аппликация, коллаж, пластилин, в смешанной технике. Работа над коллективными композициями, украшение предметов и аксессуаров к празднику. Освоение правил простых композиций и вариантов их декоративного оформления. Умения работать с декоративными материалами, создавая нестандартные варианты решения творческих задач. Умения работать в коллективе.
Темы:   
- Дизайн сосудов «Волшебные флаконы». Роспись, декорирование, пластилин;
- Дизайн праздника. «Корзина с цветами и фруктами». Работа в смешанной технике;

- Дизайн салфетки в технике «Принт»;

- «Сердечный букет» Аппликация, декорирование, коллаж. Создание коллективной композиции.
Раздел № 2. Дизайн аксессуаров и предметов 
Теория: Знакомство с некоторыми простыми приёмами вырезывания декоративных элементов для создания композиции (бумага, сложенная несколько раз, вырезывание по спирали и др.). Умение работать коллективно. Техника аппликация с элементами рисования. Правила работы с подручным материалом, элементы декорирования, варианты оформления творческих работ. Понятие о способах и этапах декорирования предметов. Основной композиционный прием - ритмичное повторение и чередование элементов. Цветовое решение. Сведения из истории головных уборов, зонтиках, праздничных сервизах, их основное назначение и стилях декорирования.
Практика: Овладение способами художественной творческой деятельности. Свободное экспериментирование с материалами, необходимыми для работы. Проявление творческого поиска и подхода в процессе практической деятельности. Применение новых сочетаний материалов и декоративных техник для получения выразительного образа. Формирование умения выполнять несколько эскизов и выбирать наиболее удачный.
Темы:

- Дизайн праздничного сервиза. Роспись, декорирование, пластилин;

- Дизайн головного убора «Чудо-шляпки». Смешанные техники – объемная аппликация, пластилин, бросовый материал;

- Дизайн лоскутного одеяла. Аппликация с элементами рисования;

- «Разноцветные зонтики». Рисование, аппликация, коллаж.
Раздел № 3. Книжный дизайн
Теория: Понятия – «ритм», «орнамент», «графический декор». Понятие – шрифт (буквы, объединенные одним стилем графического начертания). Понятие – логотип (графический знак, эмблема или символ; логотип может быть только словесным или буквенным начертанием, но иногда в логотипе к слову добавляются элементы орнамента или абстрактно-графические символы). Буква как знак. Буква – изобразительный элемент композиции. Варианты применения – в оформлении досок-вывесок для кафе и ресторанов, на обложках книг.  Понятие – плакат, мини-плакат. Эскиз – важный элемент композиционной работы. Последовательность выполнения работ.
Практика: Проявление творческого поиска и подхода в процессе практической деятельности. Применение новых сочетаний материалов и декоративных техник для получения выразительного образа. Навыки декорирования букв, создания логотипов, оформление вывесок, афиш, обложек, закладок для книг.

Темы:

- Закладки из осенних листьев. Понятие «ритм», «орнамент», графический декор;

- «Волшебные буквы алфавита». Понятия «шрифт», «буквица»;

- Дизайн вывески для детского кафе;

- Дизайн обложки для книги;

- Афиша для циркового представления.
Раздел №4 Дизайн-проект
Теория: Понятие «дизайн-проект». Этапы художественного проектирования. Художественно-конструкторский поиск. Выбор объекта творческого проекта и его выполнение. Требования к качеству готового изделия. Продолжать учить детей экспериментировать с разнообразным художественным материалом. Учить отбирать нужный материал для воплощения задуманного.
Совершенствовать навыки работы в разных уже знакомых техниках. Освоить технику исполнения современного коллажа. 
Практика: Умения работать в разных техниках декоративно-прикладного творчества с элементами рисования. Выдвигать идеи решения возникающих творческих задач. Умения планировать, организовывать и реализовывать задуманные художественно-творческие идеи, применять практические умения в разных декоративных стилях и техниках. Владеть способами художественной творческой деятельности. 

Умения находить и использовать необходимую информацию, сочетать материалы и декоративные техники для получения выразительного образа
Темы:

- Аранжировка из плодов и листьев (пластилин);

- Коллажная лаборатория: «Фантазия из силуэтов и отпечатков ладошек»;

- Дизайн-проект «Космическое путешествие на сказочную планету» работа из подручного материала, пластилина, декоративное оформление.
Итоговое занятие. Выставка «Ярмарка мастеров». Дизайн – Викторина.
 Организация творческой выставки «Ярмарка мастеров». Презентация творческих работ. Защита творческих работ. Проведение итогового тестирования. (см. Оценочные материалы) 
1.4 Планируемые результаты
	Знания
	Умения

	-особенности, правила и последовательность работы в декоративных техниках; 

- Понятия – «коллаж», «смешанная техника», «принт», «аппликация с элементами рисования» «ритм», «орнамент», «графический декор», логотип;
- выразительные средства композиции в декоративно-прикладном искусстве;
- элементарные законы цвета и композиции;

-Основные базовые элементы и этапы декоративных техник;
- Названия освоенных декоративных техник;
- Знания правил простых композиций и вариантов их декоративного оформления;
-основные правила, и особенности при работе с декоративными и изобразительными материалами;
- виды профессий, связанных с художественно-дизайнерской деятельностью.

- Виды орнаментов. Понятие «принт».
- название материалов и назначение инструментов и приспособлений при практической работе.
 - правила техники безопасности труда при работе с инструментами.

- свойства материалов и применении их в дизайне.

	Владеть способами художественной творческой деятельности. 
Выдвигать идеи решения возникающих творческих задач. 
Планировать, организовывать и выполнять работу. 
Умение отбирать нужный материал для воплощения задуманного.
Проявлять интерес и желание при работе в разнообразных техниках декора, уметь создавать декоративные образы. 
Проявлять интерес к занятиям по дизайну и желание создавать необычные, красивые композиции,  предметы и изделия. 
Уметь свободно экспериментировать с материалами, необходимыми для работы. Проявлять творческий поиск и подход в процессе практической деятельности. 

Правильно применять и сочетать материалы и декоративные техники для получения выразительного образа. 
Проявлять ответственность, аккуратность, усидчивость,  самостоятельность в решении художественно-творческих задач. Осуществлять поэтапное планирование и контроль своей деятельности при выполнении творческой работы.
Фантазировать, творчески и образно мыслить, работать в коллективе, индивидуально, парами, группами. 
Пользоваться элементарными художественными материалами при выполнении работы.
Умения доводить дело до конца.


Раздел №2 «Комплекс организационно-педагогических условий»

2.1 Календарный учебный график
- количество учебных недель – 9 недель - для одной группы, за год – 36 недель, обучение проходят 4 группы учащихся;

- количество учебных дней – 18 (для одной группы), для четырех групп – 72 дня;
- даты начала и окончания учебного периода – с 15 сентября по 31 мая.
Календарный учебный график (см. Приложение 1).

2.2 Условия реализации программы:

- Оборудованный кабинет для обучения 10-15 учащихся. 

-Предоставление максимальной свободы для проявления творчества и инициативы. 

-Использование в работе большого количества декоративных материалов, средств, технологий их использования.

- Бережное отношение к процессу и результату деятельности учащегося.
Информационное обеспечение –аудио-, видео-, фото-, интернет источниками. 

В реализации программы могут принять участие педагоги со средне-специальным педагогическим, высшем образованием, художественным образованием, обладающих художественными и изобразительными способностями, знающими психологию детей 6-9 лет.
Материально - техническое оснащение
- компьютер; - аудиторская доска;
- Листы белой и тонированной бумаги в формате А4, А3, А2, А1.
- Рулоны обоев разной фактуры, расцветки и рисунка.
- Картон белый, цветной, глянцевый, декоративный.
- Бумага цветная глянцевая, бархатная, «Радуга» для принтера.
- Фольга разного цвета на бумажной основе.
- Материалы для декорирования: бусины, тесьма, декоративные камешки, ракушки, бумажные тарелки, отпечатки, декоративные дыроколы и др.
- Иллюстрации из старых журналов, газет, буклеты, старые календари.
- Кисти разных размеров (круглые, плоские).
- Фломастеры, цветные маркеры, гелиевые ручки..
- Скотч простой, цветной, двойной, малярный.
- Альбомы для детского творчества
- Краски гуашевые, акварельные.
- Бытовой и бросовый материал.
- Фантики на бумажной основе.
- Трубочки для коктейля.
- Парфюмерные флаконы, старые вазы, сосуды, бутылки необычных форм.
- ножницы;

- линейка, карандаш;

- салфетки, крафт -  бумага;

- палитра;

Наглядный материал (таблицы, иллюстрации, образцы декоративного искусства, слайд-фильмы и др.).

Дидактический материал (презентации по темам, видео мастер-классы, дидактические карты по цветоведению, карточки, схемы и т.д.)

Наличие специализированной литературы и подписных изданий.
Алгоритм учебного занятия
· Организационный момент;

· Объяснение задания (теоретические знания, получаемые на каждом занятии, помогают учащимся узнавать что-то новое, обогащая запас теоретических знаний о технике декорирования);

· Практическая часть занятия (включает в себя упражнения на отработку навыков работы в определенной технике, развитие креативности);

· Подведение итогов;

· Рефлексия.

Обучение построено таким образом, чтобы учащиеся приобрели навыки самостоятельной работы и умения работать в группе.

2.3 Формы аттестации

Оценка эффективности усвоения программы учащимися проводится на занятиях в процессе наблюдения и анализа за самостоятельной деятельностью учащихся, при выполнении творческих заданий, в процессе организации итоговой выставки, а также на основании результатов анкетирования на определение уровня мотивации к процессу обучения художественно-дизайнерской деятельностью.

 Формами отслеживания и фиксации образовательных результатов являются:
- анкетирование на определение уровня мотивации;
- анализ процесса творческой деятельности;
2.4. Оценочные материалы

Формы учета и механизм оценки заданий: 
1) таблица №1 «Анализ процесса деятельности» (Приложение 2) 

2) анкета «Мотивация к обучению по программе «Я – дизайнер»

 и адаптации ребёнка в группе» (Приложение 2)
Итоги анкетирования, наблюдения и анализа за процессом деятельности вносятся в таблицу №2: 
3) Таблица №2 «Итоговые показатели усвоения программного материала по программе «Я – дизайнер» (Приложение 2)
2.5 Методические материалы
Особенности организации образовательного процесса – очное обучение. Особенностью методики организации занятий для учащихся младшего школьного возраста является игровая деятельность, новизна, элемент драматургии и сказочных сюжетов.

Методы обучения:

1.словесный;
2.наглядный практический;
3.объяснительно-иллюстративный;
4.репродуктивный;

5.поисковый;

6. проблемный;

7. игровой.

Методы воспитания: поощрение, упражнение, стимулирование, мотивация и др.

Формы организации учебного занятия: беседа, проект, мастер-класс, практическое занятие, выставка, презентация, защита творческих проектов, занятие – игра, занятие-путешествие.
Формы организации образовательного процесса:

- индивидуальная;

- индивидуально-групповая;

- групповая.
Педагогические технологии: технология индивидуализации обучения, группового обучения, коллективного взаимообучения, дифференцированного обучения, развивающего обучения, проектной деятельности, игровой деятельности, технология коллективной творческой деятельности.

Алгоритм учебного занятия
· Организационный момент;

· Объяснение задания (теоретические знания, получаемые на каждом занятии, помогают учащимся узнавать что-то новое, обогащая запас теоретических знаний о технике декорирования);

· Практическая часть занятия (включает в себя упражнения на отработку навыков работы в определенной технике, развитие креативности);

· Подведение итогов;

· Рефлексия.

Обучение построено таким образом, чтобы учащиеся приобрели навыки самостоятельной работы и умения работать в группе.
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Приложение 1 

Календарный учебный график
	№
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Форма занятия
	Форма контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	
	

	1
	Вводное занятие. «Я в дизайнеры пойду – пусть меня научат»
	1
	1
	-
	Беседа, Занятие - путешествие
	Собеседование 

	2
	Дизайн сосудов «Волшебные флаконы».
	1
	0,5
	0,5
	Беседа, Занятие - игра практическая работа
	Опрос. Наблюдение. 

	3
	Дизайн праздника. «Корзина с цветами и фруктами».
	1
	0,5
	0,5
	Занятие – игра, практическая работа
	Опрос. Наблюдение. 

	4
	Дизайн салфетки в технике «Принт».
	1
	-
	1
	Беседа. Практическая работа
	Опрос. Наблюдение. Выставка

	5
	«Сердечный букет» Аппликация, декорирование, коллаж
	1
	-
	1
	Презентация. Практическая работа. 
	Наблюдение. Презентация творческих работ

	6
	Дизайн праздничного сервиза. 
	1
	0,5
	0,5
	Беседа. Презентация. Практическая работа.
	Опрос. Наблюдение

	7
	Дизайн головного убора «Чудо-шляпки». 
	1
	0,5
	0,5
	Мастер-класс. Презентация. Практическая работа.
	Опрос. Наблюдение

	8
	Дизайн лоскутного одеяла. Аппликация с элементами рисования
	1
	-
	1
	Беседа. Презентация. Практическая работа
	Наблюдение

	9
	«Разноцветные зонтики». Рисование, аппликация, коллаж
	1
	-
	1
	Беседа. Практическая работа
	Наблюдение. Организация выставки. Презентация

	10
	Закладки из осенних листьев. 
	1
	0,5
	0,5
	Беседа. Мастер-класс.

Практическая деятельность,
	Наблюдение. опрос

	11
	«Волшебные буквы алфавита». Понятия «шрифт», «буквица».
	1
	0,5
	0,5
	Занятие-игра

Практическая работа 
	Наблюдение. Выставка. Презентация творческих работ

	12
	Дизайн вывески для детского кафе. 
	1
	-
	1
	Практическая работа. Организация и оформление выставки. 
	Наблюдение. Защита творческих работ

	13
	Дизайн обложки для книги
	1
	0,5
	0,5
	Занятие –путешествие. Практическая работа
	Опрос. Наблюдение.

	14
	Афиша для циркового представления
	1
	0,5
	0,5
	Занятие –путешествие. Практическая работа. Организация выставки
	Опрос. Наблюдение. Выставка. Презентация творческих работ

	15
	Аранжировка из плодов и листьев (пластилин)
	1
	0,5
	0,5
	Игра. Беседа. Практическая работа
	Опрос. Наблюдение.
выставка

	16
	Коллажная лаборатория «Фантазия из силуэтов и отпечатков ладошек»
	1
	0,5
	0,5
	Мастер-класс

Практическая работа
	Опрос. Наблюдение. Выставка. Презентация творческих работ

	17
	Дизайн-проект «Космическое путешествие на сказочную планету» 
	1
	-
	1
	Занятие – игра

Практическая работа
	Наблюдение. Выставка. Презентация творческих работ

	18
	Итоговое занятие. Выставка «Ярмарка мастеров». Дизайн – Викторина.
	1
	-
	1
	Занятие-викторина. Выставка
	Наблюдение. Презентация творческих работ. 

Анкетирование

	Итого:
	18
	6
	12
	
	


Приложение 2

Таблица 1. «Анализ процесса деятельности»

	Критерии
	Показатели
	Баллы

	1.Дизайнерские навыки
	- легко усваивает новые техники, владеет навыками действия художественными и декоративными материалами; Творчески воплощает художественно-дизайнерские идеи.

- испытывает затруднения при действиях с художественными и декоративными  материалами; 

- Выполняет задания однотипно, материал использует неосознанно, хаотично. 
	3 балла

2 балла

1 балл



	2.Регуляция деятельности
	- адекватно реагирует на замечания педагога и критично оценивает свою работу, стремится исправить ошибки, неточности, заинтересован предложенным заданием;

- эмоционально реагирует на оценку педагога, неадекватен при самооценке (завышена, занижена), заинтересован процессом деятельности; 

- безразличен к оценке педагога, самооценка отсутствует; заинтересован (равнодушен) к продуктом собственной деятельности.
	3 балла

2 балла

1 балл



	3.Уровень самостоятель-ности
	выполняет задание самостоятельно, без помощи педагога, в случае необходимости обращается с вопросами, самостоятельность замысла, оригинальность выполнения заданий; 

требуется незначительная помощь, с вопросами к педагогу обращается редко; оригинальность замысла, стремление к наиболее полному раскрытию замысла;

необходима поддержка и стимуляция деятельности со стороны педагога, сам с вопросами к педагогу не обращается, не инициативен, не стремится к полному раскрытию замысла.
	3 балла

2 балла

1 балл


Шкала уровней: 0-4 –низкий уровень; 5-7 –средний уровень; 8-9 –высокий уровень. По итогам мониторинга подсчитывается уровень усвоения материала по программе (по системе ПЧН – полное, частичное, неусвоение материала). Данные вносятся в таблицу №2
Конец формы

Анкета «Мотивация к обучению по программе «Я – дизайнер»
 и адаптации ребёнка в группе»
(Данную анкету может заполнить педагог, отмечая ответы со слов ребенка)

Вопросы анкеты:

	1.
	Тебе нравится заниматься по программе «Я-дизайнер» или не очень?
	ДА
	НЕТ

	2.
	Когда заканчиваются уроки в школе, ты всегда с радостью идёшь на занятия дизайном ?
	ДА
	НЕТ

	3.
	Если бы педагог по дизайну сказал, что завтра необязательно приходить всем ребятам, ты бы пошёл в на занятия или нет?
	ДА
	НЕТ

	4.
	Тебе нравится, когда у вас отменяются занятия по дизайну?
	ДА
	НЕТ

	5.
	Ты хотел бы, чтобы не задавали домашних заданий по дизайну?
	ДА
	НЕТ

	6.
	Ты хотел бы, чтобы занятия дизайном длилось как можно меньше времени?
	ДА
	НЕТ

	7.
	Ты часто рассказываешь о занятиях  родителям?
	ДА
	НЕТ

	8.
	Ты бы хотел, чтобы у тебя был менее строгий педагог в объединении?
	ДА
	НЕТ

	9.
	У тебя в творческой группе много друзей?
	ДА
	НЕТ

	10.
	Тебе нравятся ребята, которые с тобой занимаются дизайном?
	ДА
	НЕТ


КЛЮЧ

	1. Да -3 б.
	6. Нет – 3 б.



	2. Да -3 б. 


	7. Да – 3 б.

	3. Да -3 б.
	8. Нет – 3 б.



	4. Нет – 3 б.
	9. Да – 3 б.



	5. Нет – 3 б.
	10. Да – 3 б


25-30 баллов – высокий уровень мотивации.

20-24 балла - средний уровень мотивации.

15-19 баллов – указывает на внешнюю мотивацию.

10-14 баллов – низкая мотивация.

Ниже 10 баллов – негативное отношение к группе и дезадаптация.

Таблица №2  Итоговые показатели усвоения программного материала 

по программе «Я – дизайнер»
	№
	Фамилия, имя учащегося
	Объекты контроля

	
	
	Анализ процесса деятельности
	Уровень мотивации
	Итоги

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	

	6
	
	
	
	

	7
	
	
	
	

	8
	
	
	
	

	9
	
	
	
	

	10
	
	
	
	


Итоги диагностики выводятся по системе ПЧН:

П- полное усвоение материала

Ч- частичное усвоение материала

Н- не усвоение программного материала
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