УПРАВЛЕНИЕ ОБРАЗОВАНИЯ АДМИНИСТРАЦИИ Г. КЕМЕРОВО

МУНИЦИПАЛЬНОЕ БЮДЖЕТНОЕ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ

«СРЕДНЯЯ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ШКОЛА № 97»

ПОДРАЗДЕЛЕНИЕ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ
	Утверждена педагогическим советом
 протокол №_1__

от 30. 08. 2021г.


	«Утверждаю»
 30.08.2021г.

[image: image1.png]MYHHUIUIAJIBHOE BIOJKETHOE OBPA3OBATEJILHOE YUYPEXK/IEHUE

«CPEJJHSISI OBHIEOBPA3OBATEJ/ILHAS HIKOJIA Ne 97»
HOAPASJIE/IEHHE /JOITOIHUTEJIBHOT O OBPA30BAHHA

OOcyXaeHa Ha METOIAYECKOM YT1BepKaeHa
00beTUHEHHUI npukazom Ne L06
nporokon Ne 3 ot «d$» €5

oT «Jﬁ» o5 2 Tiupexrof
Ipencenarens MO @% L. fM / %

~Jlono/HATE/IbHAA 00IEepa3BHBAIOMA NPOrpaMma
TeXHHYCCKOif HANPABICHHOCTH
«MacTtepox»
s Jeren: 7-10 ser
CpoK peammsaims: 1 rox

Paspaboruwmk:

Kepebuenko Onbra AekCaHIPOBHA
Tearor JOMOHUTETEHOr0 00pa30BaHus

Kemeposo 2020




Директо   




Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа

Художественной направленности
«Основы декора»

Возраст учащихся: 12-15 лет

Срок реализации: 1 год

Разработчик:
Грищенко Оксана Леонидовна
 педагог дополнительного образования
 Кемерово 2021
Содержание
2Раздел №1. «Комплекс основных характеристик программы»


21.1 Пояснительная записка


1.2 Цель и задачи программы
5
1.3 Содержание программы
6
1.4 Планируемые результаты
13
Раздел №2 «Комплекс организационно-педагогических условий»
14
2.1 Календарный учебный график
14
2.2 Условия реализации программы:
14
162.3 Формы аттестации


162.4. Оценочные материалы


172.5 Методические материалы


192.6 Список литературы


Приложение1
20
22Приложение 2


Приложение 3
23
Приложение 4…………………………………………………………………….30
Приложение 5 ……………………………………………………………………38



Раздел №1. «Комплекс основных характеристик программы»
1.1 Пояснительная записка
Направленность программы – художественная.
Уровень программы – ознакомительный. 
Дополнительная общеобразовательная программа «Основы  декора» разработана на основе требований следующих нормативно-правовых документов:
- Приказ Минтруда России от 05.05.2018 N 298н "Об утверждении профессионального стандарта "Педагог дополнительного образования детей и взрослых" (Зарегистрировано в Минюсте России 28.08.2018 N 52016)

- Письмо Министерства образования и науки РФ и Общероссийского Профсоюза образования от 11 апреля 2018 г. № ИП-234/09/189 «О Разъяснениях по устранению избыточной отчетности воспитателей и педагогов дополнительного образования детей».     

- Постановление Правительства РФ от 8 августа 2013 г. N 678 "Об утверждении номенклатуры должностей педагогических работников организаций, осуществляющих образовательную деятельность, должностей руководителей образовательных организаций"
- Постановление Правительства Российской Федерации от 26 декабря 2017 г. № 1642 Государственная программа Российской Федерации "Развитие образования"

- Приказа Министерства образования и науки Российской Федерации (Минобрнауки России) от 09 ноября 2018г. № 196 г. Москва «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».

Актуальность программы. Данный предпрофильный курс позволяет учащимся оценить привлекательность такой сферы профессиональной деятельности, как художественно-прикладное и дизайнерское творчество, определить свои возможности и успешность в этой профессиональной области. Курс следует рассматривать как профессиональную пробу в системе «человек–художественный образ». Его системообразующей идеей является интегративный подход к освоению различных технологий, связанных с художественной обработкой материалов, и использование метода проектов в качестве механизма реализации такого подхода. Метод проектов по своей сути является комплексным (интегративным) процессом, формирующим общеучебные и творческие умения, технологическую грамотность, культуру труда.
Отличительная особенность программы. Программа «Основы декора» построена таким образом, чтобы у учащихся сложились представления о специфике дизайна и его роли в жизни, об источниках развития искусства, о творческой художественной деятельности человека, направленной на преобразование окружающего мира вещей, продуктов творческой деятельности, природной среды. Особенностью курса является проникновение в суть предмета, его изначальную важность, воспитание способности видеть в природе прекрасное и переносить его в свое творчество. Другими словами, развитие способности создавать творческие изделия (в графическом дизайне – поздравительные открытки, приглашения; арт-дизайне - декоративные упаковки, предметы интерьера в разных техниках, соответствующие конкретному человеку, определенной среде).

Содержание программы «Основы декора» направлено на расширение знаний о дизайне как художественном проектировании и творческой самореализации; деятельности, связанную с формированием функциональных и эстетических качеств предметной среды. 
Перечень специальностей в данном направлении: Арт-дизайнер, бренд-дизайнер, художник-оформитель, дизайнер упаковки, декоратор, художник росписи по ткани, художник-график, художник по рекламе и др.
Адресат программы. Программа рассчитана для обучения детей 12-15 лет и предусматривает 1 год обучения. 

Общее количество часов - 36 часов. 
Количество детей в группе – 12-15 чел.

Режим занятий: 2 часа 1 раз в неделю.

Форма обучения – очная.
Продолжительность образовательного процесса – 12 недель, с 15 сентября. За учебный год обучение по программе проходят 2 группы по 15 человек, согласно расписанию и графику учебных занятий: 1 группа – 18 занятий, 2 группа – 18 занятий. Общее количество часов за год – 72 часа.
Практическая значимость. Учащиеся получают не только представления о профессии дизайнера, о декоративно-прикладном искусстве, о разнообразных техниках творческого процесса, об истории создания различных материалов и способах работы с ними, но и овладевают способностью нестандартно мыслить. В учебно-тематическом планировании отражены основные направления деятельности по освоению декоративно-прикладного искусства: роспись природного камня, скрапбукинг, декоративное оформление упаковки,  декупаж, витраж и смешанные техники. Выбор данных направлений обусловлен следующими критериями: популярность и современность техник, вариативность и широкий спектр применения в декорировании предметов интерьера и подарков, возможность освоения основных принципов работы в техниках за короткий период.
Особенности организации образовательного процесса – занятия по данной программе проводятся в соответствии с учебным планом в объединении для пред профильной подготовки, сформированными в группу учащихся 12-15 лет. 
Все ранее приобретенные знания, умения интегрируются в процессе выполнения итогового дизайн–проекта. При выполнении дизайн-проекта учащиеся формируются в малые группы. Каждая группа выполняет свой дизайн-проект (сувенира, вывески, упаковки) под руководством педагога. Внутри группы обязанности распределяют по реальному воплощению идей проекта, но мыслительная деятельность носит коллективный характер. Взаимоотношения в малой творческой группе осуществляются по принципу ответственной зависимости.
Дидактическим стержнем программы является проектная деятельность учащихся, в процессе которой проявляются интересы и склонности, творческие потенциал учащихся. Завершающий этап проектной деятельности (защита дизайн–проекта) имеет особо важное значение как рефлексивная форма подведения итогов обучения. При групповой организации проектной деятельности оцениваются как материализированный результат общих усилий, так и индивидуальное участие каждого с учетом распределения ролей.
1.2 Цель и задачи программы
Цель программы: формирование   сознательного профессионального самоопределения и правильном выборе профиля дальнейшего обучения, связанного  с художественно-дизайнерской деятельностью;
Обучающие задачи: 
1. Способствовать овладению базовых теоретических знаний в сфере дизайнерской деятельности;
2. Обучать основам дизайна, практическим умениям работать в различных техниках декоративно-прикладного творчества;
3. Обучать основам композиции и цветоведения в художественно-дизайнерской деятельности.
4. Познакомить с основными свойствами материалов при создании творческого продукта.
Развивающие задачи:

1. Формировать положительную мотивацию к дизайнерскому виду деятельности, ответственности, аккуратности, самостоятельности, потребности к саморазвитию, самореализации, самовыражению.

2. Развивать познавательный интерес к основам проектной творческой деятельности, к разнообразию оригинальных техник декора, умения создавать разнообразные декоративные образы, применяя различные техники; 
3. Развивать у учащихся способности к рефлексивному анализу, коммуникативные способности, развивать и активизировать творческий потенциал учащихся. 
4. Развивать общий кругозор; Развивать зрительное восприятие, чувства цвета, гармонии, композиционной культуры.
5. Способствовать качественному усвоению опыта проектной деятельности на основе интеграции нескольких видов художественно-прикладных технологий; 
6. Формировать художественно-образное мышление;
Воспитательные задачи: 
1. Формировать творческое отношение к качественному осуществлению трудовой деятельности.
2.  Способствовать формированию у учащихся эстетического отношения к окружающему предметному миру, показать им место и значение художественного проектирования при создании современных изделий;

3. Воспитывать интерес к различным видам декорирования;
4. Развивать художественный вкус при декорировании композиций, объектов дизайна;

1.3 Содержание программы

Учебный план

	№ п/п
	Наименование разделов, тем
	Количество часов
	Форма контроля/

аттестация

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	
	Раздел 1. 
Основы дизайна


	6
	4
	2
	

	1
	Вводное занятие.

Профессия - дизайнер. 

	2
	2
	-
	Собеседование, 

	2.
	Цвет – элемент композиционного творчества 
	2
	1
	1
	Опрос. Наблюдение. Тестирование

	3
	Композиционные основы в графическом дизайне
	2
	1
	1
	Опрос. Наблюдение. Тестирование

	
	Раздел № 2.
Художественно–прикладные технологии
	24
	5
	19
	

	4
	Витражная роспись
	2
	1
	1
	Опрос. Наблюдение.

	5
	Витражная роспись. Праздничный сервиз
	2
	-
	2
	Опрос. Наблюдение.

	6
	Роспись природного камня
	2
	1
	1
	Опрос. Наблюдение.

	7
	Декупаж
	2
	1
	1
	Опрос. Наблюдение.

	8
	Декупаж. Декор шкуатулки
	2
	-
	2
	Опрос. Наблюдение.

	9
	Техника скрапбукинг
	2
	1
	1
	Опрос. Наблюдение.

	10
	Дизайн праздничной открытки
	2
	-
	2
	Опрос. Наблюдение.

	11
	Изготовление фотоальбома в технике срапбукинг
	2
	-
	2
	Опрос. Наблюдение.

	12
	Изготовление скрапмагнита
	2
	-
	2
	Опрос. Наблюдение.

	13
	Искусство шрифта Графический дизайн упаковки.
	2
	1
	1
	Тестирование

	14
	Искусство шрифта. Арт–бейджик. Логотип
	2
	-
	2
	Опрос. Наблюдение.

	15
	Декоративное оформление подарка
	2
	-
	2
	Наблюдение. Выставка. Тестирование

	
	Раздел № 3.
Дизайн-технологии
	6
	1
	5

	

	16
	Дизайн-проект (Деловая игра «Студия «Арт-дизайна»)
	2
	1
	1
	Опрос. Наблюдение

	17
	Дизайн-проект. 
	2
	-
	2
	Наблюдение

	18
	Итоговое занятие. Презентация творческой работы
	2
	-
	2
	Защита творческих проектов Презентация творческих работ, самоанализ творческих работ


	Всего:
	36
	10
	26
	


Содержание учебного плана 
Раздел 1. Основы дизайна
Тема 1.Вводное занятие 
Профессия - дизайнер. 
Теория: Знакомство с кабинетом, оборудованием, правилами внутреннего распорядка. Инструменты и материалы, необходимые для занятий. Техника безопасности при работе с острыми, колющими предметами. Организация рабочего места. Демонстрация творческих работ. Организационные вопросы. Презентация видов декоративно-прикладного искусства. 
Теория возникновения дизайна. История дизайна в стилях. Профессия – дизайнер. Историческая справка. Профессия в современности. Уникальные стороны профессии. Необходимые качества, обязанности, плюсы и минусы профессии. Какие предметы необходимо изучать, где получить образование в данном направлении. (Перечень профессий - см. Приложение 4)
Тема 2.  Композиционные основы в графическом дизайне
Теория: Искусство композиции – основа дизайна. Композиция – конструирование объектов, т.е. соединение отдельных частей в единое целое, расположенное в пространстве или на плоскости. Гармония, контраст и выразительность плоскостной композиции. Понятие симметрия, асимметрия и динамическое равновесие. Фронтальная композиция. Глубинная композиция. Этапы работы над композицией. Понятие – плакат, мини-плакат. Эскиз – важный элемент композиционной работы.
Практическая работа: выполнение упражнений
1) Создание композиции на плоскости с помощью 2-3 прямоугольников и 3-4 прямых линий, которые своим расположением связывают элементы в единое композиционное целое. Работа может выполняться как на белом, так и на черном фоне. Создать: а) фронтальную композицию; б) глубинную композицию.
2) Из произвольного количества элементов выполнить композицию. Ритмически расположив элементы на плоскости, добиваясь эмоционально – образного впечатления (например,  «полёта», «сужения», «замедления» и т.д.)
Тема 3. Цвет – элемент композиционного творчества
Теория: Сведения из истории науки о цвете. Понятие - цветовой круг. Хроматические и ахроматические цвета. Понятие теплые и холодные. Дополнительные и основные цвета.  Основные признаки цвета (цветовой тон, насыщенность, светлота). Контраст и нюанс. Акцентирующая роль цвета. Психология цвета. Изобразительные средства в композиции. Принципы построения цветовой гаммы. Роль цвета в цветовой композиции.
Практическая работа: выполнение упражнений

1) Создание композиции по принципу цветового контраста с глубинным динамичным расположением элементов – прообраз плаката или рекламной листовки. 

2) Создание чёрно-белой композиции с одним цветовым акцентом – цветовым пятном (кружочек, квадратик и пр.). Цвет должен быть доминантой в композициях. 

3) Создание композиции из произвольного количества  разнообразных фигур по принципу цветовой гармонии или контраста. Работа выполняется на цветном фоне.
Раздел №2 Художественно–прикладные технологии

Тема 4.  Витражная роспись

Тема 5. Роспись природного камня

Теория: Основные понятия: точечная роспись, витраж, орнамент, декор, контур, орнамент, панно. Знания об особенностях работы в декоративных изобразительных техниках: витражная роспись, точечная роспись, роспись природного камня. Основные правила и последовательность работы с инструментами и материалами (витражные краски, контуры по стеклу и керамике, маркеры цветные, акриловые краски, грунт, лак акриловый), о способах работы с ними. Понятие о способах и этапах декорирования предметов. Знания основных выразительных средств композиции в декоративно-прикладном искусстве (линия, точка, пятно, цвет, фактура и т.д.) Понятие формы, ритма, композиции. Своеобразие форм и индивидуальный характер росписи. Последовательность выполнения работ. Основной композиционный прием - ритмичное повторение и чередование элементов. Цветовое решение. 
Практика: Овладение способами художественной творческой деятельности. Свободное экспериментирование с материалами, необходимыми для работы. Проявление творческого поиска и подхода в процессе практической деятельности. Применение новых сочетаний материалов и декоративных техник для получения выразительного образа. Практическая работа в разнообразных техниках декора, декорирование предметов интерьера: стеклянные сосуды, шкатулки, браслеты, флаконы от духов, камешки, цветочные горшки, вазы, чашки, елочные шары и др.  
Тема 6. Декупаж 
Тема 7. Техника скрапбукинг

Теория: Основные понятия: декупаж, скрапбукинг. Особенности, правила и последовательность работы в декоративных техниках. Знания основных выразительных средств композиции в декоративно-прикладном искусстве (линия, точка, пятно, цвет, фактура и т.д.) Основные базовые элементы и этапы декоративных техник. Название материалов, назначение инструментов и приспособлений при работе с салфетками, декупажными картами, картоном и цветной бумагой. Базовые техники и стили. Основные техники скрапбукинга: дистрессинг, штампинг, эмбоссинг и др. Основные стили в скрапбукинге и декупаже: винтаж, шэби-шик, смешанный стиль, европейский и американский. Варианты оформления фотоальбомов, поздравительных открыток, обложек для книг, блокнотов и т.д.

Технология работы с различными материалами для декора. Правила безопасности труда с режущими предметами. 
Практика: Освоение технологических этапов работы. Работа в разнообразных техниках декора, создание декоративных образов. Самостоятельное решение художественно-творческих задач. Планирование, фантазирование, работа в коллективе, индивидуально, парами, группами. Свободное экспериментирование с разными материалами и инструментами. Практическая работа: 

Декупаж- декорирование предметов интерьера и праздничных аксессуаров (коробки, стеклянные сосуды, шкатулки, браслеты, флаконы от духов, камешки, цветочные горшки, вазы, чашки, елочные шары и др.)
Скрапбукинг - Изготовление поздравительной открытки, фотоальбома или обложки для блокнота в стиле на выбор.
Тема 8. Искусство шрифта. Графический дизайн упаковки.
Тема 9. Декоративное оформление подарка

Теория: Понятие – шрифт (буквы, объединенные одним стилем графического начертания). Понятие – леттеринг (искусство рисования букв). Понятие – логотип (графический знак, эмблема или символ; логотип может быть только словесным или буквенным начертанием, но иногда в логотипе к слову добавляются элементы орнамента или абстрактно-графические символы). Буква как знак. Буква – изобразительный элемент композиции. Варианты применения – в оформлении досок-вывесок для кафе и ресторанов, на обложках книг, в постерах, на открытках, визитных карточках, в журналах и в логотипах компаний. Варианты оформления подарочной упаковки – конверты, коробки.  Упаковка как объект дизайнерской деятельности. История развития упаковки. Правила работы с развертками для изготовления упаковки. 
Практика: Умения различать и понимать как строки и буквы становятся выразительными элементами композиции наравне с пятнами, прямыми и свободными линиями, помогая созданию зрительного образа. Навыки декорирования букв, создания логотипов. Умения определять отличия и графические особенности трех-четырех шрифтов из книг, журналов, газет, рекламных объявлений. Оформлять и декорировать подарочную упаковку.
Практическая работа: 
Тема №8 Создание эскиза эмблемы или торговой марки, состоящей из одной или двух букв и символического изображения. Вариант: Создание логотипа или печатки – клейма, вырезанного из ластика, в виде фирменного знака, эмблемы или личной печати.
Тема №9 Создание оригинальной упаковки из подручных материалов в разных техниках и стилях.

Раздел 3. Дизайн-технологии
Тема №10. Дизайн-проект (Деловая игра «Студия «Арт-дизайна»)
Тема №11. Дизайн-проект.  
Теория: Понятие «дизайн-технологии», «дизайн-проект». Алгоритм выполнения творческого проекта. Выбор объекта творческого проекта и его выполнение. 

Примерная тематика проектов: дизайн подарка в технике декоративной росписи, декупаж, скраппбукинг, смешанные техники. Деловая игра «Посещение студии «Арт-дизайна». 
Практика: Умения работать в малых творческих группах. Выдвигать идеи решения возникающих творческих задач. Умения планировать, организовывать и реализовывать задуманные художественно-творческие идеи, применять практические умения в разных декоративных стилях и техниках. Владеть способами художественной творческой деятельности. 

Умения находить и использовать необходимую информацию, сочетать материалы и декоративные техники для получения выразительного образа
Описание алгоритма работы над проектом  (Приложение 2)
Тема 12. Итоговое занятие. Презентация и защита творческой работы.
 Организация творческой выставки «Ярмарка мастеров». Презентация творческих работ. Защита творческих работ. Проведение итогового тестирования. (см. Оценочные материалы) 
1.4 Планируемые результаты
	Знания
	Умения

	-особенности, правила и последовательность работы в декоративных техниках.

- выразительные средства композиции в декоративно-прикладном искусстве (линия, точка, пятно, цвет, фактура и т.д.) 
- основные свойства цвета и законы композиции
-Основные базовые элементы и этапы декоративных техник.

- Названия освоенных декоративных техник.
-основные стили декора.

-основные принципы построения компоновки и декоративной композиции.
- виды профессий, связанных с художественно-дизайнерской деятельностью.
- название материалов и назначение инструментов и приспособлений при практической работе.
 - правила техники безопасности труда при работе с инструментами.

- свойства материалов и применении их в дизайне.

	Владеть способами художественной творческой деятельности. 
Умения находить и использовать необходимую информацию. 
Выдвигать идеи решения возникающих творческих задач. 
Планировать, организовывать и выполнять работу. 

Проявлять интерес к профессии дизайнера и желание создавать необычные, красивые композиции,  предметы и изделия. 
Проявлять интерес и желание в саморазвитии, самореализации при работе в разнообразных техниках декора, уметь создавать декоративные образы. 

Уметь свободно экспериментировать с материалами, необходимыми для работы. Проявлять творческий поиск и подход в процессе практической деятельности. 

Находить новые сочетания материалов и декоративных техниках для получения выразительного образа. 
Проявлять ответственность, аккуратность, усидчивость,  самостоятельность в решении художественно-творческих задач. Осуществлять поэтапное планирование и контроль своей деятельности при выполнении творческой работы
Уметь анализировать, оценивать и презентовать результаты работы. 
Фантазировать, творчески и образно мыслить, работать в коллективе, индивидуально, парами, группами. Ориентироваться в духовных и материальных ценностях. 

Пользоваться всеми художественными материалами при выполнении работы.


Раздел №2 «Комплекс организационно-педагогических условий»

2.1 Календарный учебный график
- количество учебных недель – 12 недель - для одной группы, за год – 36 недель, обучение проходят 2 группы учащихся;

- количество учебных дней – 18 (для одной группы), для двух групп – 36 дней;
- даты начала и окончания учебного периода – с 15 сентября по 31 мая.
Календарный учебный график (см. Приложение 1).

2.2 Условия реализации программы:

- Оборудованный кабинет для обучения 12-15 учащихся. 

-Предоставление максимальной свободы для проявления творчества и инициативы. 

-Использование в работе большого количества декоративных материалов, средств, технологий их использования.

- Бережное отношение к процессу и результату деятельности учащегося.
Информационное обеспечение –аудио-, видео-, фото-, интернет источниками. 

В реализации программы могут принять участие педагоги со средне-специальным педагогическим, высшем образованием, художественным образованием, обладающих художественными и изобразительными способностями, знающими психологию детей 12-15 лет.
Материально - техническое оснащение
- компьютер; - аудиторская доска;
- витражные краски;

- декоративные контуры для стекла и керамики;

- материалы для декорирования: коробки и баночки из-под кофе, печенья, конфет, пластиковые, стеклянные бутылки, деревянные шкатулки, ежедневники, визитницы, любые футляры, флаконы от духов, предметы из папье-маше, деревяшки, камешки, ракушки, цветочные горшки, вазы, тарелки, чашки и др.
- кисти синтетика;

-грунт для любых поверхностей;

- лак акриловый;

- клей универсальный, водостойкий;

- ножницы, кусачки, зубочистки и деревянные шпажки;

- канцелярский нож, линейка, карандаш;

- салфетки, декупажные карты, цветной картон, крафт -  бумага;

- мастихин, палитра, фломастер;

- структурная паста;

- ножницы.
Наглядный материал (таблицы, иллюстрации, образцы декоративного искусства, слайд-фильмы и др.).

Дидактический материал (презентации по темам, видео мастер-классы, дидактические карты по цветоведению, карточки, схемы и т.д.)

Наличие специализированной литературы и подписных изданий.
Алгоритм учебного занятия
· Организационный момент;

· Объяснение задания (теоретические знания, получаемые на каждом занятии, помогают учащимся узнавать что-то новое, обогащая запас теоретических знаний о технике декорирования);

· Практическая часть занятия (включает в себя упражнения на отработку навыков работы в определенной технике, развитие креативности);

· Подведение итогов;

· Рефлексия.

Обучение построено таким образом, чтобы учащиеся приобрели навыки самостоятельной работы и умения работать в группе.
2.3 Формы аттестации

Оценка эффективности усвоения программы учащимися проводится на занятиях в процессе наблюдения за самостоятельной деятельностью, при выполнении творческих заданий, в процессе организации итоговой выставки, а также на основании результатов опросов и тестирования на определение уровня усвоения теоретических знаний учащихся по темам.
Формами отслеживания и фиксации образовательных результатов являются:
- Результаты тестирования по темам на определение уровня усвоения теоретического материала.
-Самоанализ и самооценка учащихся самостоятельных творческих работ.  (см. Приложение 3)
2.4. Оценочные материалы

Формы учета и механизм оценки заданий: 
-Тестирование на определение уровня усвоения теоретических знаний учащихся по темам:
1) Контрольный тест по теме «Композиционные основы в графическом дизайне» (Приложение3)
2) Контрольный тест на тему «Цвет – элемент композиционного творчества» (Приложение 3)
3) Контрольный тест по теме «Искусство шрифта» (Приложение 3)
4) Тест для контрольного итогового занятия (Приложение 3)

5) Итоги всех тестов вносятся в таблицу «Оценка уровня теоретических знаний учащихся» (Приложение 3). На основании выводов определяется уровень усвоения теоретических знаний учащихся по системе ПЧН.
6)Таблица самоанализа самостоятельной творческой работы учащимися по теме дизайн - проекта (Приложение 3)
2.5 Методические материалы

Особенности организации образовательного процесса – очное обучение. Особенностью методики организации занятий для подростков является практически значимый результат, новизна, неограниченность их общения в процессе творческой деятельности.

Методы обучения:

1.словесный;
2.наглядный практический;
3.объяснительно-иллюстративный;
4.репродуктивный;

5.поисковый;

6. проблемный;

7. игровой.

Методы воспитания: поощрение, упражнение, стимулирование, мотивация и др.

Формы организации учебного занятия: беседа, проект, мастер-класс, практическое занятие, выставка, презентация, защита творческих проектов, деловая игра «Арт-студия».

Формы организации образовательного процесса:

- индивидуальная;

- индивидуально-групповая;

- групповая.
Педагогические технологии: технология индивидуализации обучения, группового обучения, коллективного взаимообучения, дифференцированного обучения, развивающего обучения, проектной деятельности, игровой деятельности, технология коллективной творческой деятельности.

Алгоритм учебного занятия
· Организационный момент;

· Объяснение задания (теоретические знания, получаемые на каждом занятии, помогают учащимся узнавать что-то новое, обогащая запас теоретических знаний о технике декорирования);

· Практическая часть занятия (включает в себя упражнения на отработку навыков работы в определенной технике, развитие креативности);

· Подведение итогов;

· Рефлексия.

Обучение построено таким образом, чтобы учащиеся приобрели навыки самостоятельной работы и умения работать в группе.
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Приложение 1 

Календарный учебный график
	№
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Форма занятия
	Форма контроля

	1
	Вводное занятие. Профессия - дизайнер
	2
	Беседа, презентация
	Собеседование 

	2
	Цвет – элемент композиционного творчества
	2
	Беседа, презентация, практическая работа
	Опрос. Наблюдение. Тестирование

	3
	Композиционные основы в графическом дизайне
	2
	Беседа, презентация, практическая работа
	Опрос. Наблюдение. Тестирование

	4
	Витражная роспись
	2
	Мастер-класс. Презентация. Беседа. Практическая работа
	Опрос. Наблюдение.

	5
	Витражная роспись. Праздничный сервиз
	2
	Практическая работа
	Опрос. Наблюдение.

	6
	Роспись природного камня
	2
	Презентация. Беседа. Практическая работа.
	Опрос. Наблюдение.

	7
	Декупаж
	2
	Беседа. Презентация. Практическая работа.
	Опрос. Наблюдение

	8
	Декупаж. Декор шкатулки
	2
	Практическая работа
	Опрос. Наблюдение

	9
	Техника скрапбукинга
	2
	Мастер-класс. Презентация.. Практическая работа.
	Опрос. Наблюдение

	10
	Дизайн праздничной открытки
	2
	Беседа. Практическая работа
	Опрос. Наблюдение

	11
	Изготовление фотоальбома в технике скрапбукинга
	2
	Беседа. Практическая работа
	Опрос. Наблюдение

	12
	Изготовление скрапмагнита
	2
	Беседа. Практическая работа
	Опрос. Наблюдение

	13
	Искусства шрифта. Графический дизайн упаковки
	2
	Беседа. Презентация. Практическая работа
	Тестирование

	14
	Искусство шрифта. Арт-бейджик. Логотип
	2
	Беседа. Практическая работа
	Опрос. Наблюдение

	15
	Декоративное оформление подарка
	2
	Беседа. Практическая работа
	Наблюдение. Организация выставки. Тестирование

	16
	Дизайн-проект. Деловая игра «Студия «Арт-дизайна»
	2
	Беседа. Проектная деятельность,
	Наблюдение. опрос

	17
	Дизайн-проект.
	2
	Практическая работа
	Наблюдение.

	18
	Итоговое занятие. Презентация и защита творческих работ
	2
	Выставка. Защита творческих проектов
	Самоанализ творческих работ


Приложение 2

Алгоритм работы над проектом

1. Цель проекта 

2. Задачи проекта
3. Длительность проекта 

4. Проблема 

5. Участники проекта 

6. Предварительная работа

7. Реализация проекта 

8. Презентация проекта 

9. Описание проекта
1)Подготовительный этап – проблематизация, разработка проектного задания;
2)Разработка проекта (планирование); 
3)Технологичекий этап. 
4)Заключительный этап - оформление, презентация (защита) результатов творческой деятельности учащихся, саморефлексия.
Приложение 3

Конец формы

1) Контрольный тест по теме «Композиционные основы в графическом дизайне»
Начало формы

1. Как называется изобразительная композиция, включающая в себя краткий, активно воздействующий текст?

Плакат

Обложка

Иллюстрация

2. Что позволяет создать произведение на стыке графики и дизайна?

Верстка

Синтез изображения и текста

Макет

3. Что является соединением изображения и текста по принципу образно-смысловой значимости?

Макет

Монтаж

Набросок

4. Что формирует язык и стиль современного плаката?

Фотография

Коллаж

Рисунок

5. Как называются мини-плакаты?

Иллюстрации

Открытки

Наброски

6. Какие открытки наиболее распространены?

В виде треуголька

В виде листка

В виде ромба

7. Как называется один из важных этапов композиционной работы?

Эскиз

Макет

Верстка

8. Что порождает единая образность?

Несоответствие цветов

Стилистическое и цветовое единство шрифта и изображения

Единство текста

9. Кто автор плаката «Родина-мать зовет!»?

В.  Маяковский

И. Тоидзе

К. Малевич

10. Какое изображение в плакате?

Глубокое

Плоскостное

Двоякое

2) Контрольный тест на тему «Цвет – элемент композиционного творчества»

Начало формы

1. Какое из изобразительных средств привлекает наибольшее внимание?

Композиция

Цвет

Игра света и тени

2. Что достаточно сделать, чтобы все пространство перестало быть монохромным?

Окрасить все пространство разными цветами

Окрасить все пространство одним цветом

Ввести цветное пятно

3. Какими способами может строиться цветовая гамма?

По принципу цветовой близости или контраста

По принципу наиболее красивого сочетания

По принципу «яркие цвета должны быть рядом с неяркими»

4. Какой эффект создает сложная цветовая гамма?

Рассеивает внимание

Делает композицию хуже для восприятия

Рождает более глубокие образные ассоциации

5. Создание образа должно осуществляться через ...

решение композиционно-конструктивных задач

решение цветовых задач

решение композиционно-конструктивных задач и цветовых задач

6. Что является важным для дизайнера и архитектора при создании работы, помимо эмоционально-чувственного отношения к цвету?

Личное отношение заказчика к цвету

Знание законов цветовой композиции, основ цветоведения, технологии красящих материалов

Вкус и опыт дизайнера/архитектора

7. Чем можно создать впечатление движения, легкости, строгости?

Яркими цветными линиями

Разноцветными волнистыми линиями

Цветными линиями и другими формами (прямоугольниками, кругами и т.д.)

8. Какую важную роль играет цвет в плоскостной композиции?

Эмоциональную и психологическую роль

Социальную роль

Развлекательную роль

9. Что создается при помощи цвета в графическом дизайне?

Зрительный образ

Рекламный плакат

Контрастная работа

10. Каким должно быть цветовое решение?

Соответствующим предпочтениям автора работы

Соответствующим современным тенденциям

Продуманным композиционным сочетанием цветов
Конец формы

3) Контрольный тест по теме «Искусство шрифта»
Конец
Контрольный тест по теме «Искусство шрифта"Начало формы

1. Что является свободными формами?

Буквы и символы

Объекты, обладающие простой геометрической формой

Пятна и линии

2. Чем прежде всего является любая буква?

Изображением

Символом

Свободной формой

3. Что стало основой первых буквенных символов?

жесты

письменность

рисунки

4. Как называются буквы, объединенные единым стилем графического начертания?

шрифт

символ

руны

5. Что такое кегель?

Внешний вид шрифта

Размер шрифта

Ширина шрифта

6. Что влияет на восприятие слова человеком?

Смысл слова

Размер шрифта

Смысл слова, характер шрифта

7. Что в дизайне называется «рыбой»?

Формирование образов животных из набора букв

Замена текста бессмысленным набором букв

Формирование композиции из набора реально существующих слов

8. Что важнее содержания строк при создании композиции?

Цвет строк

Размер строк

Расположение строк

9. Каким может быть логотип?

Только словесным

Только в виде абстрактного символа

Словесным, буквенным, а также возможно добавление абстрактно-графических символов

10. От чего зависит графический стиль буквы в композиции?

От содержания и характера текста

От предпочтений художника и заказчика

От размера текста
Конец формы

4) Тест для контрольного итогового занятия

1. Вставить пропущенное слово

а) ………… орнаментальная или сюжетная декоративная композиция из стекла или другого материала, пропускающего свет. (Витраж)

б) ………… - узор, построенный на ритмичном чередовании в сочетании геометрических или изобразительных элементов. (Орнамент)

в) ………… - настенное произведение настенно характера, предназначенное для украшения фасада здания или интерьера. (Панно)

г) ………… - в изобразительном искусстве внешнее очертание фигуры или предмета; линия, обозначающая форму изображаемого. (Контур)

д) ……………- совокупность декоративных элементов. (Декор)
е) ……………- искусство, суть которого заключается в создании и оформлении фотоальбомов разных типов, украшении обложек книг, блокнотов и дневников.(Скрапбукинг)
2. С чего начинается работа с витражом или росписью? (Выберите один ответ).

· с эскиза

· с оформления в рамку

· с обводки рисунка на поверхности стекла

· с заливки стекла цветом 

3. Какие материалы необходимы для работы по стеклу?
· Акварель

· Гуашь

· Мел

· Контуры 

· Витражные краски

· Масляные краски

4. Выберите основные стили «скрапбукинга»: 

· винтаж
· классицизм
· Барокко
· Шебби шик
· Смешанный стиль
· модерн
· импрессионизм
· европейский и американский
5. Подчеркни основные материалы для декупажа:

- Картон

- Цветная бумага

- Жгут

- Нить

- Салфетки

- Акварельная бумага
- клей ПВА
6. Изящная сетка трещин делает изделие в технике «декупаж» благороднее и придает ему налет старины. О каком эффекте идет речь?

- Золочение поталью

- Кракелюр

- Шебби –шик

-ГрунтовкаКонец формы
5)Таблица оценки уровня теоретических знаний учащихся

	№п/п
	Фамилия, Имя учащегося
	% + ответов на вопросы 

контрольных тестов
	Результат теоретических знаний

	
	
	Тест №1
	Тест №2
	Тест №3
	Тест №4
	

	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	
	


П- полное усвоение ( + ответы на 70-100 % вопросов)
Ч- частичное усвоение (+ ответы на 40-60% вопросов)
Н – не усвоение (+ ответ до 30% вопросов)
6) Таблица самоанализа самостоятельной творческой работы учащимися по теме дизайн-проекта
	№
	Ф.И. учащегося
	Критерии

	
	
	функциональность (соответствие назначению, удобство в использовании)
	композиционная целостность
	стилистическое единство
	гармония цвета
	Оригинальность

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


Оценка осуществляется учащимися самостоятельно по пятибалльной системе. Цель: самоанализ, саморефлексия.

Приложение 4
Перечень профессий

1. Архитектор ландшафтов

Архитектор ландшафтов проектирует ландшафты парков, усадеб, курортных зон и пригородов, отражает композиционную идею, в которой воплощает свое понимание красоты природы. На планах указывает перепады рельефа, водоемы, зеленые насаждения, дорожки, террасы, архитектурные объекты. На проектных чертежах фиксирует все элементы будущего ансамбля, включая породы деревьев и состав трав, которые надо посеять на газонах.

Архитектор ландшафта средствами природы создает у людей настроение, заставляет их открывать для себя заново красоту природы. Для этого ему нужен не только целостный "взгляд со стороны", каким обладают все архитекторы, но и способность видеть свои творения во временной перспективе, поскольку проходит немало времени до тех пор, пока все планируемые зеленые насаждения вырастут и примут проектируемый вид.
2. Бренд-дизайнер
Задача бренд-дизайнера – создать логотип и визуальный дизайн для компании, то есть то, что производит на других первое впечатление при обращении в компанию. Бренд-дизайнер – это «разновидность» более широкого понятия – специальности «Графический дизайнер». Бренд-дизайнер должен хорошо разбираться не только собственно в графике, но и выполнять некоторые функции креативного директора, то есть генерировать тексты и идеи, которые несут бизнес-смысл.

3. Графический дизайнер

Графический дизайнер – это специалист, который занимается художественно-проектной деятельностью по созданию гармоничной и эффективной визуально-коммуникативной среды.

В его задачи входит разработка объектов и систем визуальной информации, идентификации и коммуникации в соответствии с поставленными задачами и потребностями целевой аудитории.

Графический дизайнер фокусируется на визуальной коммуникации и представлении. Графический дизайнер придает полиграфической продукции особую стилистическую индивидуальность. Дизайнеры создают макеты обложек и страниц, разрабатывают или подбирают шрифты, самостоятельно иллюстрируют либо создают коллажи из фотографий и рисунков.
4. Декоратор
Декоратор – это профессионал в области украшения интерьеров, а также работник театрального цеха, изготавливающий декорации для спектаклей. Основная задача декоратора - это свет, текстиль, цвет и работа с объемом, которые включают в себя владения многочисленными техниками.
5. Дизайнер

Дизайнер – художник-конструктор, человек, занимающийся художественно-технической деятельностью в разных отраслях. Возможные специализации современного дизайнера: веб-дизайнер, дизайнер рекламной продукции, архитектор, проектировщик, иллюстратор. В современном дизайне принято выделять несколько главных направлений: промышленный дизайн, дизайн среды, ландшафтный дизайн, графический дизайн, архитектурный дизайн, дизайн одежды, обуви, аксессуаров.

6. Дизайнер интерьера

Дизайнер интерьера - это специалист по созданию интерьеров жилых, общественных и промышленных зданий и торговых помещений. Он занимается обустройством интерьера с целью обеспечения эстетически приятной обстановки в помещении в соответствии с его предназначением. Кроме выполнения эстетической функции работа дизайнера интерьера направлена на оптимизацию труда внутри помещения и улучшения навигации на его территории. При этом расстановка мебели — лишь завершающий этап, которому предшествует планировка помещения, выстраивание освещения, акустики и систем вентиляции, а также отделка стен. Профессия дизайнера интерьера больше всего подходит творческим личностям с художественными способностями и хорошим эстетическим вкусом.

7. Дизайнер мебели

Дизайнер мебели - это специалист, который занимается разработкой и проектированием различной мебели: корпусной, мягкой, кухонной, детской и т.д. Профессиональные дизайнеры мебели хорошо владеют навыками конструктора и дизайнера. Результатом деятельности дизайнера мебели обычно является внешний вид будущего изделия, исполненный в виде трехмерной модели и комплект чертежей, необходимых для его изготовления. Нередко требуется умение быстро создать прототип будущей единицы мебели прямо в присутствии заказчика прямо в интерьере заказчика. Для этого специалисты активно используют пакеты программ AutoCAD и 3ds Max.

8. Дизайнер одежды
Дизайнер одежды занимается проектированием и созданием нарядов, соответствующих современным модным тенденциям. В его обязанности входит создание концепта коллекции, разработка дизайна, создание выкроек, подбор материалов и сам процесс пошива. Дизайнер осуществляет контроль над качеством, несет ответственность за полученную в итоге модель. 

Дизайнер находится в постоянном творческом поиске, разрабатывает новые композиционные приемы. Для этого он исследует традиции национальных костюмов, находки других дизайнеров, посещает музеи, показы, выставки, рассматривает иллюстрированные каталоги, живопись старых мастеров и другие места, где может почерпнуть что-то новое и найти вдохновение для новых идей.

Эта профессия прекрасно подходит творческим личностям, которые искренне интересуются модой во всех ее проявления, имеют хороший художественный вкус и навыки рисования.
9. Дизайнер упаковки
Дизайнер, который занимаемся созданием и конструированием упаковки для различных изделий и продуктов. Хорошая упаковка - залог коммерческого успеха товара на рынке. Поэтому от дизайнера упаковки зависит эффективность продвижения товаров. Специалист должен знать все о технологии изготовления упаковки, понимать возможности использования различных материалов.

10. Дизайнер шрифта

Дизайнер шрифта — узкоспециализированный специалист в области графического дизайна. Занимается визуальным оформлением шрифтов. Оформление шрифта отражает характер и тон коммуникации его владельца. Поэтому работа представляется весьма кропотливой, усердной и ответственной. Дизайнер внимательно слушает заказчика, делает некие выводы для себя и начинает фантазировать. Непосредственная работа начинается с многочисленных эскизов, подготовленных на обычном листке бумаги. После утверждения дизайнер приступает к его окончательному формированию при помощи электронного карандаша с планшетом и сопутствующих компьютерных программ. Буква за буквой — так постепенно рождается целый алфавит, каждый элемент в котором идентичен по оформлению. По завершении оформления тонкого штриха мастер приступает к созданию более толстых, жирных и курсивных. Каждая засечка, каждое расстояние, каждый радиус должен непременно соотноситься с другими элементами.
11. Дизайнер-конструктор

Профессия дизайнера-конструктора в том виде, в котором она существует сейчас, появилась не так давно — в конце прошлого века. Основной своей целью люди этой профессии ставят гармонизацию предметного окружения человека современного мира. Профессия дизайнера-конструктора очень востребована. Такие специалисты требуются практически во всех сферах деятельности, особенно — производства и торговле.

12. Иллюстратор

Иллюстратор занимается созданием рисунков к текстам книг, журналов, мультфильмов, фильмов, рекламных роликов и иных целей. Иллюстрация должна не только сухо визуализировать текст, но и передавать идеи автора, его мысли и эмоции. В этом и заключается суть профессии иллюстратора: кратко, емко и понятно отобразить в рисунке замысел автора текста. Однако чаще всего, на рынке востребованы дизайнеры широкого профиля, которые умеют создавать картинки, обрабатывать фото, находить и дорабатывать изображения, делать дизайн.

13. Инженер-технолог художественной обработки металлов 
Инженер-технолог художественной обработки металлов является техническим специалистом, осуществляющим различные виды обработки металлических изделий и деталей. Специалист должен иметь профильное образование, знать основы выполнения технологических процессов реновации, знать методы обновления ресурса технических изделий, разбираться в способах вторичной обработки материалов и уметь производить технические расчеты. Для работы важна способность концентрировать внимание, усидчивость и художественный вкус.

Инженер-технолог художественной обработки металлов работает с реновационными технологиями, выполняя задачу по обновлению различного оборудования, конструкций и изделий. Специалист также подбирает методы обработки материала и технологические процессы исходя из состояния металла и оборудования в целом. Кроме того, инженер-технолог художественной обработки металлов выполняет расчет рациональных методов обработки материала.

Среди мест работы инженера-технолога художественной обработки металлов: производственные предприятия, конструкторские бюро, научно-исследовательские институты, а также предприятия, занимающиеся разработкой современной техники, производством художественных изделий из металла.
14. Ландшафтный дизайнер
Ландшафтный дизайнер - это специалист по созданию ландшафтов. Для своей работы он должен использовать знания в области архитектуры, дизайна, а также хорошо разбираться в растениях и почвоведении. Он занимается художественным оформлением парков, садов и приусадебных участков. Главная задача этого специалиста — с помощью растений, садовых аксессуаров и частей природного ландшафта скрыть или превратить в украшение все имеющиеся на участке недостатки, создав при этом гармоничную и уютную атмосферу. Профессия ландшафтного дизайнера помимо профильного образования требует хорошего воображения и фантазии. Она прекрасно подойдет творческим личностям, которые любят создавать вокруг себя красоту и работать с растениями.

15. Промышленный дизайнер

Главная задача промышленного дизайнера - создание промышленного дизайна и обеспечение эргономичности продукции. Промышленный дизайнер может работать на самых различных производствах: текстильное производство, изготовление галантереи и изделий из кожи, производство мебели и изделий из древесины, химическое производство, производство металлических изделий, машин и оборудования, производство автомобилей, летательных аппаратов, судов и т.д.
16. Специалист по декоративно-прикладному искусству
Специалисты по декоративно-прикладному искусству более востребованы на рынке труда, нежели схожие с ними профессии живописцев и художников-оформителей. Всё потому, что сфера их деятельности охватывает практически все виды искусства и является многофункциональной.
Специалист найдёт художественное решение для каждой поставленной перед ним задачи, создаст любой предмет декоративно–прикладного искусства по образцу. Также, учитывая эстетические потребности и вкусы заказчика, разработает индивидуальный эскиз и воплотит его в жизнь. В общем, мастер на все руки. Разработка проектов и изготовление изделий декоративно–прикладного искусства творческий и требующий терпения процесс. Профессионал должен знать особенности традиционного народного творчества, современные методы проектирования изделий, уметь использовать все виды декоративно–прикладного искусства и уместно переплетать их между собой, создавая произведения искусства.

Вязание, резьба по дереву (камню, кости), работа со стеклом, бисероплетение, макраме, художественная роспись и другие виды работ, связанные с ловкостью рук и художественным воображением, ожидают любителей рукоделия. Нетрадиционный взгляд на вещи, полёт фантазии, терпеливость и стремление к созданию чего-либо редкостного и изысканного обеспечат успех в этой профессии.

17. Художник по рекламе
Выполняет эскизы и комплексные проекты оформления выставок, витрин, рекламных установок, объектов по наглядной агитации, музейной экспозиции, отдельного стенда и пр., выполняет в натуре элементы проекта, макеты; разрабатывает фирменные стили предприятий, организаций (деловые бумаги, товарные знаки и т.д.), создает образцы упаковок и рекламы промышленной продукции.
18. Художник росписи по ткани

Работает на текстильных и других предприятиях. Создает эскизы художественного оформления ткани, изделий из ткани, разрабатывает композицию изображений, учитывая особенности материалов и производственного процесса. Должен знать методы художественной росписи по ткани и технологические особенности работы с разными видами ткани.
 19. Художник-график

Художник-график занимается созданием академических произведений искусства в технике графики, а также прикладной графикой в области рекламы и издательского дела.

В обязанности промышленного художника-графика входит проектирование и оформление рекламы промышленной продукции, разработка товарного знака предприятия-изготовителя, оформление этикеток на изделие, разработка образцов ее упаковки. Успех рекламы зависит от художественного вкуса, фантазии художника. Художник-график предварительно разрабатывает много набросков, эскизов, макетов, прежде чем удастся разработать рекламу изделия, которая удовлетворит не только его самого, но и художественный совет, принимающий его работу.

Работа требует от художника прекрасного владения рисунком, хорошего знания основных законов декоративного оформления на плоскости и в пространстве и умения применять их в своей работе. График должен уметь выполнить и эскиз, и комплексный проект оформления в современном материале; выполнить в натуре элементы проекта, пользоваться различными видами шрифта, хорошо знать фотодело.

График работает в художественно-оформительских комбинатах, мастерских и других предприятиях по декоративному оформлению, а также в конструкторских бюро по оформлению и рекламе товаров.

20. Художник-технолог

Художник-технолог работает в театрах разных видов, на постановках и шоу-программах. Он готовит декорации для сцены, создает гастрольный вариант декораций, контролирует материально-техническое обеспечение постановок. Должен знать новейшие технологии для организации театральных декораций, особенности работы с различными материалами, иметь представление о драматургии.
Приложение 5 

Словарь терминов

Абстракционизм — направление в изобразительном искусстве XX в., для которого характерны отказ от изображения реальных объектов, предельное обобщение или полный отказ от формы, беспредметные композиции (из линий, точек, пятен и др.), спонтанное выражение внутреннего мира художника, его подсознания.
Графический дизайн — область дизайнерской деятельности, охватывающая искусство оформления книги, рекламно-информационного проспекта, буклета, плаката, упаковки, этикетки, торговых марок, фирменных знаков, шрифтовых гарнитур, рекламной продукции на щитах и фасадах в городе. Сегодня к традиционной работе дизайнера-графика добавилась работа со сложными графическими системами, становящимися основой фирменного стиля предприятия, визуальными коммуникациями в интерьерах и городской среде.
Дизайн (англ. design — проектировать, конструировать, чертить) — проектирование материальных объектов на основе метода компоновки при необходимом использовании данных науки с целью придания результатам проектирования эстетических качеств и оптимизации их взаимодействия с человеком и обществом. 
Термином «дизайн» могут обозначаться собственно проект, процесс проектирования и его результат (осуществлённый проект).
Декор – совокупность декоративных элементов.

Декоративно – прикладное искусство (ДПИ) – искусство изготовления бытовых предметов, обладающих художественными, эстетическими качествами и предназначенных не только для практических потребностей, но и для украшений и т.д. К ДПИ относят художественно выпаленные мебель, посуду, одежду, вышивку, ювелирные изделия, орнаментальные росписи, витражи. ДПИ – один из древнейших по своему происхождению видов искусства.

Декорировать – украшать, художественно оформлять.

Инсталляция (от англ. installation — установка) — пространственная композиция, созданная художником из различных элементов — бытовых предметов, промышленных изделий и материалов, природных объектов, текстовой или визуальной информации. Основоположниками инсталляции были дадаист М. Дюшан и сюрреалисты. Создавая необычные сочетания обычных вещей, художник придаёт им новый символический смысл. Эстетическое содержание инсталляции заключается в игре смысловых значений, которые изменяются в зависимости от того, где находится предмет, — в привычном бытовом окружении или в выставочном зале. Инсталляция — форма искусства, широко распространённая в XX в.
Композиция – структура, внутренняя организация произведения: подбор, группировка и последовательность изображения, соединение всех его компонентов в единое целое.

Компоновать – составлять целое из отдельных частей.

Конфигурация – внешнее очертание, взаимное расположение каких-либо предметов или частей.

Контур – в изобразительном искусстве внешнее очертание фигуры или предмета; линия, обозначающая форму изображаемого.

Логотип (англ. logotipe) — фирменный товарный знак, выраженный словом (иногда в сочетании с изображением).
Метафора — перенесение качеств, свойств одного предмета или явления на другой предмет по сходству (например, свинцовая туча).
Орнамент – узор, построенный на ритмичном чередовании и сочетании геометрических или изобразительных элементов.

Панно – настенное произведение декоративного характера, предназначенное для украшения фасада здания или интерьера.

Пластика – непрерывное движение линии, контура рисунка в орнаментальной композиции.

Растительный орнамент ДПИ – широко известная и распространенная разновидность орнамента, основным материалом которого являются цветы, листья, венки каких – либо растений.

Ритм (греч. rtythmos) — в архитектуре и дизайне закономерное повторение и чередование деталей, форм, объёмов, используемое как специфическое средство композиции. В отличие от простейшего чередования одинаковых элементов с равными интервалами ритм характеризуется, помимо повторности, нарастанием или убыванием их числа, размеров, форм и т. д.
Слоган (от др.-кельт. sluagh-ghairm, что в V в. означало «боевой клич»). В современном значении впервые использован в США в 1880 г. Точного эквивалента в русском языке не имеет, наиболее близкий термин — «девиз». Употребляется в рекламе в значении краткой фразы, выражающей основную мысль рекламного обращения.
Стиль (от греч. stylos — палочка) — исторически сложившаяся устойчивая система средств художественной выразительности, образных приёмов и правил, творческого метода, которые характеризуют любое художественное произведение. Стиль — это также отражение той или иной системы в произведении зодчего. Из всех видов искусств именно архитектуре в большей мере присуще стилевое единство не только идейно-художественного содержания, но и формы.
Стилизация в ДПИ – обобщенно, упрощенно – схематическое изображение в орнаментах предметных форм, сведенное к определенному стилевому единству.

Товарный знак (англ. trademark) — условное обозначение, служащее для однозначной идентификации товаров или услуг. Общепринято выделять словесные, изобразительные, звуковые и объёмные товарные знаки.
Фирменный стиль — комплекс визуальных символов, включающий товарный знак, шрифт и «фирменную» цветовую гамму. Служит для однозначной зрительной идентификации товаров или услуг.
Шрифт (нем. Schrift) — комплект литер, воспроизводящих какой-либо алфавит.Шрифты различаются характером рисунка (гарнитура), наклоном (прямой, курсив, наклонный), насыщенностью (светлый, полужирный, жирный), размером (кегль).
Эскиз – В ИЗО и ДПИ – художественное произведение вспомогательного характера, являющееся подготовительным наброском, изображением более крупной работы. Размеры и техника эскизов очень разнообразны. Они могут быть выполнены карандашом, акварелью, маслом и др. В ДПИ согласно эскизу выполняются изделия в материале.
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